REGULAMENTO OFICIAL VI COPA DE FUTEBOL 7’ UNIGUACU

CAP. I. AS DISPOSI(;@ES PRELIMINARES

ART.1° - O torneio € uma Promocao do Colegiado do curso de Educacéo Fisica
da Uniguacu, apoiado pela Uniguacu.

ART.2° - Os participantes da VI Copa de Futebol 7 Uniguacu, serdo considerados
portadores e conhecedores do regulamento, uma vez que 0 mesmo estara
disponivel no site da instituicdo e todas as equipes devidamente inscritas e
confirmadas no congresso técnico receberdo uma copia do mesmo.

ART.3° - E de competéncia da coordenacéo da VI Copa de Futebol 7 Uniguagu,
cumprir e fazer cumprir este regulamento, adendos e tabela dos jogos, cumprir
as leis e cddigos desportivos, designar equipe de arbitragem e demais elementos

para o bom andamento dos jogos e resolver 0s casos 0missos.

CAP. Il: DOS OBJETIVOS

a) A VI COPA DE FUTEBOL 7 UNIGUACU tem por objetivo, o
congracamento e o intercambio desportivo entre os cursos de graduacdo da
Uniguagu, bem como contribuir para a formacéo técnica dos académicos do
curso de educacao fisica.

b) Oportunizar através deste torneio, a participacdo e interacdo dos
académicos, despertando o gosto pela pratica do esporte com vistas a

socializagéo.

CAP. lll: CONGRESSO TECNICO

ART.4° - O congresso técnico sera realizado no dia 13/10/2015, as 19:30h, no
auditorio, nas dependéncias da Uniguacu.

a) A comissdo organizadora exige a participacdo de um representante para
oficializar a inscricdo da equipe, representando-a no sorteio dos jogos que
comporao a tabela.

b) No congresso técnico os representantes de equipe deverdo entregar a ficha
de inscricdo devidamente preenchida, onde devera constar o nome do curso
representado, assinatura do coordenador do curso e o0 nome de no minimo um

professor, que devera acompanhar a equipe em TODOS os jogos. Sendo vetada



a participacdo de equipes desacompanhadas do professor responsaveis e
punidas por W.O.
c¢) O torneio sera disputado do dia em caso de alguma eventualidade, tais como

problemas climaticos, os dias seréo destinados ao cumprimento de tabela.

CAP. IV: DA PARTICIPA(;AO

ART. 5° Poderéo participar equipes formadas por académicos devidamente
matriculados nos cursos de graduacao da Uniguacu sendo 14 vagas que serao
preenchidas de acordo com a ordem de inscricéo.

ART. 6°- Cada curso podera inscrever apenas uma equipe, sendo que os atletas

deverédo estar matriculados no respectivo Curso que representaréo.

CAP. V: DA MODALIDADE
ART. 7° - O torneio terd& uma Unica classe a saber: Futebol 7, masculino,

categoria livre.

CAP. VI: REGRAS DO FUTEBOL SETE

ART. 8° - As regras adotadas seréo as oficiais do Futebol 7. Caso haja alguma
especificidade nesta competicdo que venha diferir das regras oficiais tais
diferencas serdo expressas antes do inicio da primeira partida de cada equipe,

por meio da equipe de arbitragem.

CAP. VII: DAS INSCRICOES

ART. 9° - As inscri¢cdes serdo da seguinte forma:

a) As inscri¢cdes terdo inicio no dia 05/10/2015, tendo com prazo limite para
inscricdes o dia 09/10/2015, a ser protocolado na secretaria da Uniguacu, prédio
sede em horério de atendimento da mesma.

b) A ficha de inscricdo devera conter a assinatura do Coordenador (a) do Curso
e nome de no minimo um professor (a) do curso, como responsavel pela equipe,
além dos atletas e comisséao técnica (se houver). Todos os campos devem estar
devidamente preenchidos e legiveis.

c) A ficha de inscrigéo estara disponivel na secretaria da instituicdo ou no site:

www.uniguacu.edu.br.

d) A taxa de inscricao serd de 50 reais por equipe.


http://www.uniguacu.edu.br/

CAP. VIII: DA PREMIA(;AO

ART. 10° - Troféu por equipe e medalhas aos atletas classificados em 1°, 2° e
3° colocados, MEDALHA PARA O ARTILHEIRO; E PARA O GOLEIRO MENOS
VAZADO (este sera valido apenas para os atletas que chegarem a fase final da

competicao); e para o MVP da competicao.

CAP. IX: DAS PENALIDADES E RECURSOS
ART. 11° - Serdo adotados dois cartbes disciplinares no campeonato:
(AMARELO - adverténcia) e (VERMELHO — expulséo).

ART. 12° - O atleta que receber cartdo vermelho estar4 expulso da partida.

Cumprird 01 JOGO de suspensdao imediata, independente do julgamento. Tais
penas também serdo aplicadas aos dirigentes uma partida de suspensao
imediata.

a) Sera cobrada multa de R$ 5,00 por cartdo amarelo e R$ 10,00 por cartdo
vermelho.

b) Sera vetada a participacdo da EQUIPE que néo pagar a multa respectiva aos
cartdes obtidos em sua ultima disputa. Unico - O controle dos cartdes sera de
responsabilidades das equipes.

ART. 13° - Os cartbes amarelos serdo cumulativos, durante toda competicao, o
atleta que obtiver 03 cartdes amarelos cumprird 01 partida de suspensao.

ART. 14° - A agressao fisica ou moral contra arbitros, delegados, dirigentes,
atletas e coordenadores da VI Copa de Futebol 7 Uniguagu, ou demais
presentes, importara na eliminacdo automatica do agressor, sem necessidade
de julgamento.

ART. 15° - Toda e qualquer denuncia devera ser comunicada, por escrito,
assinada e acompanhada de provas, a comissdo organizadora da VI Copa de

Futebol 7 Uniguacu, até trinta minutos ap6s o término do fato que a originou.
Unico — As equipes que forem declaradas culpadas pelos incidentes serdo
eliminadas da competicdo. (Obs. Até no jogo da final). De acordo com a
gravidade dos fatos, podera ter sua participacdo vetada da VI COPA DE
FUTEBOL 7 UNIGUACU, nos jogos de 2016 organizados pelo Curso de

Educacéo Fisica.



CAP. X: FORMA DE DISPUTA

ART. 16° - As partidas terdo a seguinte duracdo: Tempo de 20 minutos com 5
minutos de intervalo, sendo que o tempo serd com cronémetro aberto (corrido).
ART. 17° - As partidas que acabarem empatadas nas quartas de finais,
semifinais e final, serdo decididas através de cobranca de pénaltis (cinco por
equipe). Permanecendo empate uma cobranca para cada equipe
alternadamente até que se defina o vencedor.

ART. 18° - Poderéo permanecer no banco de reservas, todos os atletas inscritos
em sumula, um membro da comissdo técnica, o professor inscrito como
responsavel pela equipe, estando todos devidamente uniformizados.

ART. 19° - Além de estar devidamente inscrito, o atleta devera apresentar antes
de cada partida de sua equipe a CARTEIRA DE ESTUDANTE, ao anotador ou
coordenacao. Caso o académico ndo tenha recebido sua identidade estudantil,
deverd apresentar o comprovante de matricula fornecido pela secretaria da
instituicdo, ou boleto de pagamento atual acompanhado de documento oficial de
identidade, tais como: RG, Passaporte, Habilitacdo, Identidade Profissional ou
Carteira Profissional.

ART. 20° - A equipe devera estar no campo de jogo no horério pré-estabelecido
pela organizagéo do evento, devidamente uniformizada, sendo que somente na
primeira partida da competicdo, havera uma tolerancia maxima de 10 minutos
para iniciar.

ART. 21°- A equipe que ndo comparecer perdera por W.O.

ART. 22° - Caso as cores dos uniformes virem a confundir, sera realizado sorteio
e a equipe perdedora terd o prazo de 10 minutos para troca-lo, sendo aceitavel
0 uso de jalecos sobre a camisa de jogo, desde que estes sejam numerados. O
uso de equipamento individual de seguranca como estabilizadores articulares é
de responsabilidade do atleta, sendo obrigatéria a utilizacdo de caneleiras,
sendo vetada a participacéo do atleta que nao estiver fazendo seu uso.

Seré proibida a utilizacdo de chuteiras com travas (campo), ou seja, o atleta s6
podera jogar com chuteiras de suigo/society (travas baixas).

ART. 23° - A equipe tera o prazo até as 10 horas do dia seguinte do jogo para
apresentar recurso, caso haja necessidade. Nao serdo aceitos recursos de
terceiros, sendo que o impetrante deverd juntar ao recurso, 05 litros de leite que

serdo doados a instituicao beneficente.



ART. 24° - A coordenacédo e direcao do evento ndo se responsabilizardo por
acidentes ou outros casos que por ventura vir a ocorrer com atletas ou
espectadores dos jogos.

ART. 25° - Caso ocorra alguma situacdo que provoque a suspensao da partida,
sera transferida para nova data a ser determinada pela organizacao,
permanecendo o placar e o tempo de jogo. A equipe que provocar a suspensao
punida com derrota independente do resultado, salvo o saldo/resultado beneficie
o infrator. Sendo considerado o placar de 2 x 0 a vitoria por W.O.

ART. 26° - A coordenacdo ou comissao disciplinar da competicdo tera poderes
para advertir, punir, eliminar, desclassificar, aplicar penas de suspensao em
atletas inscritos no campeonato.

ART. 27° - Critérios de desempate: saldo de gols, gols pré, numero de vitorias,
confronto direto, numero de cartdes vermelhos, numero de cartdes amarelos,
sorteio.

ART. 28° - Os casos omissos no presente regulamento serdo decididos pela
Comisséao Central Organizadora.

ART. 29° - As equipes participantes, desde ja indicam e reconhecem a
COMISSAO DISCIPLINAR DA COMPETICAO, como a Unica e definitiva
instancia para resolver as questdes que surjam entre elas ou entre elas e a

coordenacao geral da VI Copa de Futebol 7 Uniguacu.

CAP. X: ALIMENTACAO
ART. 30 - A comissado de formatura do quarto periodo do curso de Educacao

Fisica sera responsavel pela venda de lanches e bebidas no decorrer do evento.

CAP. XI: GERAL

ART. 31 - Os alunos que participarem da VI Copa de Futebol 7 Uniguacu, serao
dispensados das aulas no momento da partida, tendo suas faltas justificadas e
para cada atleta serd acrescido quatro (04) horas complementares como

representacao discente.
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